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又是新的一天，可是你上班快要迟到了！你赶着
往自己喜欢的便利店去买早餐，但不幸的是，这
也是每个人的最爱！你得在最短的时间，抢先获
得你想要到的产品，并且最先在收银柜排队。先
排队的玩家会优先获得优惠赠品！你是否能够抢
到你心意的食物，填饱肚子，并准时上班呢？

1 Check Out! 板

组件

60 产品卡

24 优惠卡

30 储蓄标记 30 骰子 1 参考卡



给每个玩家 5 粒相同颜色的骰子。将 Check Out! 板
放置在中间，与所有玩家的距离相同。

准备

翻开相等于每位玩家人数的两张的产品卡，并把它们放
在中间。然后，翻开相等于每位玩家人数的一张的优惠
卡，并把它们摆在 Check Out! 板旁边。

回合开始

将产品卡和优惠卡分别洗牌，并将
它们放在附近。您现在可以开始
了！

4 位玩家的示例准备

Check Out! 有 5 个回合：由 4 个固定回合和 1 个特
别回合中进行。特别回合后，玩家总计得分，最高得
分者获胜！



所有放置的骰子都得留在产品卡上，直到回合结束。
假如玩家可以一次的掷骰，能匹配多个产品卡上所显
示的号码，就可以获取那些产品。一旦将骰子放到产
品卡号码上，其他玩家就不能再把骰子放在上面了。

Check Out! 是一款实时游戏，这意味着所有玩家都
同时掷出所有骰子，尝试匹配产品卡上显示的骰子
面，以成功获得产品。

要获得产品，玩家掷出的骰
子面上的号码必须匹配产品
卡上显示的号码。例如，要
获得这条美味的热狗，玩家
需要掷出 5 和 6 并将它们放
在产品卡上。

让每个玩家用几秒钟来观察所显示的产
品。然后，翻开优惠产品的玩家发出信
号，让所有人开始掷骰子！ （我们建
议从简单的 3，2，1，GO！开始。）

购物疯狂



玩家可以无限地重新投掷骰子，但必
须重新投掷所有未放置的骰子。

要加入队列，请喊出“Check Out!”并将所有剩余的
骰子堆叠在最右边的可用空间上。这代表玩家已经完
成了本回合。

结账队

唯一还在掷骰子的玩家得则必须立即停止投
掷骰子。用当前的掷骰结果（如果有的话）
来获得产品卡，然后将所有剩余的骰子堆叠
在队列中最右边的可用空间上。

当所有玩家都将骰子放入队列或骰子用
完后，结账阶段将开始。

结账

首先，每位玩家各自取回那些有他们骰
子的产品卡。

在掷骰回合的任何时候，玩家可以选择在收银柜
前排队来结账...

排队由 Check 
Out! 板上的这些
空格显示。



每张优惠卡都有一个以骰子来定价的价位。如果玩
家能满足其条件，就可以换取优惠卡。有些优惠卡
有特别的优惠，让玩家用比较少的骰子来换取。

例如，这袋玉米片通常需要 2 
个骰子才能购买。但是，如果
玩家在这个回合中获得了饮料
产品，就可以只用 1 个骰子来
购买！

玩家从队列中最右边的位
置开始抢购优惠卡，置左
边。优惠卡在被购买后不
会被添补。

这回合获得了饮
料产品。

优惠条件

这回合获得了食
物产品。

这是最后优惠卡。

这回合获得了小吃
产品。

每个玩家轮流使用放置在队列中
的骰子购买任何数量的优惠卡。



把所有剩余的产品卡放在一旁，因为这些产品会在
特别回合使用。舍弃所有剩余的优惠卡。所有玩家
都应将其获得的产品卡翻转过来，避免其他玩家知
道你有什么卡。

回合结束

在特别回合，请使用放在一旁的产
品卡，并从产品卡组中添加另外 1 
张产品卡。

特别回合

除了购买优惠卡，玩家可以选择为队列中
剩余的每个骰子换成储蓄币。当所有玩家
的骰子换取优惠卡和储蓄币后，回合就结
束了。在游戏结束时，每个储蓄币的价值
为 1 分。

如果在结帐阶段开始时，玩家在队列中没有摆放任
何骰子，就不可以购买任何优惠卡。

最后，在结帐板上的奖励空间中添加一个储
蓄币。 然后，请按照回合开始的说明开始新
的回合。 当结账板有 4 个储蓄币后，就是特
别回合开始的时候了！



如果只有 1 位玩家参与特别回合（其他玩家都没
有 / 不能支付至少 1 个骰子），该玩家可以将自
己的骰子设置为任意数字组合并获取匹配的产品
卡。在特别回合结束后，把所有在奖励空间上的 
4 个储蓄币丢弃。

	

特别回合需要玩家用储蓄币来换取骰子。
每添加 1 个骰子得花费 1 个储蓄币，最多
可获得 5 个骰子。

如果没有换取任何骰子，玩家就不能参与特别回合。

特别回合的过程与固定回合一样， 除了没有设定
的优惠卡，而且剩余的骰子也不能换取储蓄币。但
是，第一个结账的玩家可以获得在奖励空间中的 4 
个储蓄币。

游戏结束得分

特别回合结束后，每个玩家都将计算最终得分。得分最高
的玩家获胜！

产品卡和优惠卡上可得所列出的分

玩家拥有的每个         得 1 

每套产品得 3      。每套包含每个产品类别中的任何 1 个。

1 套 =             +             + 


